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Tranoiele cosesicreasempreuna
relazione. Avolte come lavogliamo,
altre conuna nuovasoluzione.
Altreancora, lodice Mendini,come
un'imposizione. Eccocinque

esempi illustrati con le novita del Salone

AURELIO MAGISTA

oi e loro. Qui ci siamo noi, gli uo-
mini, eli cisonoloro, gli oggetti,
inuncasasoprattuttoimobili.Li
usiamo, qualche volta li amia-
mo, spesso ci litighiamo. Ma ra-
ramente riflettiamo sul fatto che la cosa che
conta davvero & proprio questa relazione. Il
design eilcostanteadattamentodellecoseai
cambiamenti del nostro modo di vivere. Nei
casi piu brillanti, diventala capacitadi deter-
minare modi di vivere che non avevamo sa-
puto immaginare; nei casi piu arroganti si

trasforma nell'imposizione di un comporta-

mento che non vorremmo.

«Il gioco fra noi e gli oggetti», commenta
unmaestrocome AlessandroMendini, «eun
ping pong. E qualche volta subiamo la vio-
lenza delle cose. Il design ha una grande re-
sponsabilita nel progettare con scelte eti-
che, estetiche e funzionali ben ponderate.
Per evitare che le persone finiscano sopraf-
fatte». Da quando il design italiano & nato,
l'attenzione a questa relazione & cresciuta.
«Sono nate molte aziende», prosegue Men-
dini, «in genere piccole, in tuttaItalia, e han-
no dato lavoro a tanti progettisti, molti dei
quali giovani, con menoretorica, chehanno
qualificato la produzione. Anche il ritorno
dell’artigianato ha aiutato a sintonizzarsi
sull'uomo». Ma esiste un oggetto elettiva-
mente relazionale? «C’'é», ride Mendini,
«manon & un mobile; lo abbiamo in mano
proprio adesso: & il cellulare, fetticcio crea-
tore di miti e di simboli, ci mette in contatto

con gli altri, ma stabilisce esso stessounare-
lazione con noi, nel bene e nel male».
Abbiamo scelto cinque esempi di questa
relazione fra noi e i mobili, cinque casicheil-
lustrano anche un particolare modo di vive-
relacasa, siachenascanocomerispostaaun
bisogno generalmente avvertito, sia che si
propongano, siache voglianoimporre nuovi
comportamenti. Cinque tendenze? Anche.

Ma soprattutto, cinque funzionirelazionali,
che esprimono anche delle tendenze e ma-
gari le sviluppano, ma come conseguenza
piuttosto che come premessa.

I sistema spalla MotusdiScavelini, che ag-
giunge un nuovo capitolo alla dialettica fra li-
vingecucina, nasce, spiegailsuocreatoreVit-
tore Niolu, «da un pensiero di Virgina Woolf.
Che piti 0o meno dice: “Un uomo non puo pen-
sare bene, dormire bene, senonhamangiato
bene”. Motusnascedali.L'idearisaleal 2011.
Pensavo a una cucina “dell’accoglienza”,
aprire la porta e le braccia agli ospiti, apren-
do anche gli spazi. Da un punto di vista tecni-
co, ho ripreso il sistema spalla del living che
era andato molto negli anni Settanta, adat-
tandolo alla cucina». Si viene cosi a creare un
confine fluido, che pué essere contempora-
neamente living o cucina. «Infatti volevo
creare dei chiaroscuri, offrire la possibilita di
avere un'area piu riservata ma non chiusa».

Anche Kristaldi Molteni&C, un mobile dif-
ficile da definire, guardaroba, armadio, com-
ponibile, teca museale, sviluppa una tenden-
zain corso: quelladel vetrousato perallegge-
rire le divisioni, dare pil luce, e inevitabil-
mente anche esibire. «<E adatta per casediun
certo tipo», spiega il suo creatore Dante Bo-
nuccelli, «con poche divisioni fra le aree gior-



Cucina e living dialogano sempre meglio, ma questa
volta si parte dalla cucina. Come Olftredi Lube (sotto)
cheintegrail living nel blocco angolare della cucina,
arricchito dalla matericita del rovere invecchiato. Ancor pid,
Vittore Niolu ha adattato il sistema spalla alle misure della
cucina, un dettaglio all'apparenza pocoimportante, ma che
ha reso possibile MotusdiSeavolini (a sinistra), un sistema
ibrido che spazia ovunque con sorprendente fluidita,
creando un codice stilistico unitarioin tuttala casa.
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